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TUNCEL ALTINKOPR{

Yazar, 1946 yilinda istanbul’da dogdu. Beyazit Be-
sinci Ilkokulu, italyan Ortaokulu ve Pertevniyal Lisesi’ni
bitirdi. Ardindan, girdigi Istanbul Universitesi Psikoloji
Bslumii'nden mezun oldu. istanbul Universitesi'nden
Umumi Psikoloji (tezli), Tecrtubi Psikoloji, Felsefe ve
Capa Tip Fakultesi‘nden de Psikiyatri sertifikalarini aldi.

1971 yilinda “Altinképra Yayinevi”ni kurarak, kendi
eserlerini bu yayinevi biinyesinde yayimlamaya basladi.
Bugtin cesitli konularda yayimlanmis altmis besi askin
telif eseri bulunmaktadir. Kimi dergilerde yayinlanan
makalelerinin yani sira psikoloji, cocuk egitimi ve gocuk
edebiyati alaninda ¢ok sayida calismasi vardir.

Kurucu ortaklarindan oldugu “ilgi Yayincilik” ve
“Guclt Yayincilik” blnyesinde de Turk yayin hayatina
hizmet eden yazar, yirmi yil “Ders Kitaplart Anonim Sir-
keti”nin tasarim ve yayim mudurlGguna sardtrdikten
sonra emekli olmustur. Yasamini hélen Yalova’'da sur-
dirmekte olan yazarin psikoloji, egitim ve cocuk ede-
biyati alanlarindaki eserleri Hayat Yayin Grubu tarafin-
dan yayimlanmaktadir.

Hayat Yayinlari

- Cocuk Psikolojisi

- Gencg Kiz Psikolojisi

- Genc Erkek Psikolojisi

- Sahsiyet ve Karakter Analizi

- Beden ve YUz Yapisiyla Karakter Analizi
- El Yazisiyla Karakter Analizi

- Psikolojik Testler ile Karakter Analizi



Gen¢ Hayat

Seriiven Pesinde Dizisi

- Batik Kent’e Yolculuk - Kayip Prens

- Ates Kent'ten Kagig - Buyuk Soygun

- Bizans'in Gizli Hazinesi - Cin Seddi’nin Otesinde
- Uzayin Tutsaklari - Oyun Icinde Oyun

- Hayalet Gemi - Altin Maske

- Kizil Ejder - Korku Sirki

- Yedi Beld Cetesi - Uzaydaki Digman
- Korkung Tuzak - Deniz Kurdu

- Efsaneler Gezegeni - Kéhin

- Katil Kim? - Tehlikeler Gezegeni
- Istanbul’da Tehlike - Kébus Satosu

- Piri Reis’in Hazineleri - GUnlukteki Sir

Macera Gegidi Dizisi

- Kanit Pesinde - Yasamak icin

- Ajan X - Buyuk Yarig

- Batiktaki Hazine - Tehlikeli Oyun

- Yeni Dunyalarda - Oliimden Kagis

- Sultanin Altinlari - Robotlar Cehennemi

- Tehlike Cemberi - Hazinenin Pesinde

- Gol Krali Kagirildi - Kod Adin Bukalemun
- Lanetli Miras - Calinan Tablo

- Oliimciil Takip - Tanik Tehlikede

- Altin Kent'in izinde - Miize Sokagr Cinayeti

- Uzaylilar Diinya’da

Korku Tiineli Dizisi

- Yarasalar Vadisi - Tehlikeler Evi
- Canavarlar Adasi - Yasak Gezegen
- Korkung Palyacolar - Cesaret Sinavi
Cilek Kitaplar Hayat Okul
- Hayvanlar Diinyasindan - Cevreciler Is Baginda (10 Kitap)
Masallar

- Kral Aslan Masallar Dinyasinda
- Masal Bulutu

- Kral Aslan Kara Korsan‘a Karsi
- Kral Aslan Buyuk Tufan



Her kitablnl soluk soluga
okuyacaginiz yeni bir dizi

» Yarasalar V. adisi
» Canavarlar Adasi
» Tehlikeler Evi

» Korkung Palyagolar
C Cesaret SIIlaVI
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KORKU TUNELINE GIRIN
CESARETINIZI TEST EDIN!
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Elindeki kitabi bugtuine kadar okudugun diger ki-
taplar gibi okumayacaksin!. Sayfa altlarindaki yon-
lendirmeleri kullanarak ilerleyecek ve zaman zaman
onemli kararlar vereceksin..

Zaten okuyacaklarin, senin bu kararlarina goére
degisecek ve gelisecek. Yapacagin her secim son-
rasinda, kitabin farkli bir sayfasina gidip yaptigin
secime gore farkli bir olay yasayacaksin. Bu ytzden
maceranin sonunu da senin kararlarin belirleyecek.

Yalniz dikkat et! Yapacagin segimlerin sonucunda
cok parlak basarilar kazanabilecegin gibi, tGrkatic
sonuclarla da karsilasabilirsin. Kararlarini verirken,
secimlerinin sana yukleyecegi sorumlulugun bilin-
cinde olmalisin.

Umarim hep dogru segimler yapar ve mutlu sona
ulasirsin. Ancak kéta bir sonla karsilagsan bile sakin
yilginliga kapilma! Kazandigin deneyimle sansini ye-
niden dene. Ta ki diledigin basariya ulasana dek!
Unutma, yasam bir maceradir. Basari icin savasan,
sonunda mutlaka kazanir.

Korku Tuneli, her kitabini soluk soluga okuya-
cagin bir dizi... Ancak bu kitaplar, karsi karsiya ka-
labilecegin glic ve celiskili kosullarda karar verme
yeteneklerini de gelistirecek. Ulastigin olumlu veya
olumsuz sonuclar karsisinda dogru tepkilerde bulun-
maya yonlendirecek. Boylece kisiligini de gelistire-
cek. Onemle éneririm.

Psikolog Tuncel Altinképri
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Akil, bilgi ve cesaret bagarinin olmazsa olmazlaridir.

Bunlardan biri eksik olursa, ¢gabalann sonugsuz kalr.

| CESARETSINAVL |

Otoyolda ilerlerken, “Solunuza bakin” diye bagiriyor-
sunuz sevingle. “Solunuzdaki su harika goéle... Kamp
kuracak yer bulmak icin dolanip durmamiza hi¢ gerek
kalmadi bence. Bu ¢evrede, bundan daha guzel bir yer
bulabilecegimizi distinemiyorum bile.”

Taskin, basini gésterdiginiz yere cevirip soyle bir bak-
tiktan sonra, arabasini guvenlik seridine gekip duruyor.
Ardindan da “Gergekten oyle...” diyor. “Altin kumsalli
harika bir gél bu... Kamp igin yaratilmig sanki... Cevre-
sindeki orman da ddeta cennet bahgesi... Acaba solda-
ki su toprak yola girsek, oraya kadar gétirir mi bizi?

Tasgkin’in bu soruyu sormasiyla kullandigi Land Ro-
ver’t gosterdigi toprak yola strmesi bir oluyor. Gole
ulagsmanizsa sadece on dakikanizi aliyor. Gol, uzaktan
goérunduginden de guzel... Bes arkadas, seving ¢iglik-
lariyla arabadan firliyorsunuz. Kumsalda dolasip cevre-
yi arastiriyorsunuz. Cadirlarinizi kurup yerlesiyorsunuz.
Golde yuzup kumsalda oynayarak egleniyorsunuz.

Sonunda hava karariyor. Aksam oluyor. Kamp atesi-
nin gevresinde ilk kamp yemegi yeniliyor. Turkuler esli-
ginde caylar iciliyor. E, tabi giiniin yorgunlugu da var...
Herkes birer ikiser cadirlarina dagilip dinlenmeye cekili-
yor. Fakat nedense sizi bir tirli uyku tutmuyor.
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KorEﬁ Tﬁneli

Dakikalar gectikge uykunuz daha da kagiyor. Tuyleri-
nizi diken diken eden garip sesler duymaya basliyorsunuz.
Giderek guclenen, size dogru yaklasan sesler bunlar...
Kentte dogup buylyen birisiniz, ama izlediginiz doga
dizilerinden taniyorsunuz onlari. Bunlar, ormanda yasa-
yan yabanil hayvanlarin gigliklari... “Sunlar, cakallara ait
olmalr...” diyorsunuz. “Oteden yankilanarak gelenlerse
kurt ulumalart...” Urkiiyorsunuz. Gézlerinizi kapatiyorsu-
nuz. Duymamaya calisiyorsunuz. Fakat uyuyamiyorsu-
nuz. Itiraf etmek istemeseniz de korkuyorsunuz.

“Su ugursuz baykus, baska yer yokmus gibi gelip tam
tepemdeki agaca yerlesti nedense.” diyorsunuz. “Uma-
rim kota bir sey olmaz. Acaba cadirrmin ardindan gelen
su garip ses ne? Simdi gel de merak etme! Bir ayi ho-
murtusuna benziyor, ama... Yok... Yok... Bunlar kesin
birkag tane... Az 6nce yedigimiz yemegin kokusunu alip
geldiler herhalde.” icinizdeki korku giderek biiytiyor.

“Ya simdi bunlar, cadinma girmeye niyetlenirlerse?”
diyorsunuz. “O koca penceleriyle cadira bir vurmalari ye-
ter herhalde. O zaman ne yaparim? Keske evden gelirken
yanima cakimi alsaydim. Ates... En iyisi atesin yanina git-
mek saninm. Yaban hayvanlarinin atesten korktugunu
herkes bilir. Umarim kamp atesi daha sénmemistir.”

Bu sozlerinizin ardindan yattiginiz yerden firlayip cadir-
dan disan gikiyorsunuz. Cikiyorsunuz ¢tkmasina, ama bir
de bakiyorsunuz ki tam karsinizda dev bir ayr... Kampin
ardindaki agaclarn arasindan cikmis. iki ayaginin Gze-
rine dikilmis hdlde, salina homurdana Gzerinize geliyor.

Sesiniz kisiliyor. Bagiramiyorsunuz. Bir yandan kosu-
yor, bir yandan da nasil kosabildiginize sastyorsunuz. Sa-
niyeler icinde, sbnmeye yuz tutan kamp atesinin basina
variyorsunuz. Varir varmaz da bir ucu kézde, bir ucu di-
sarida kalmis bir odunu kapip geri donlyorsunuz.
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Donmenizle de dev ayiyl, ardindaki iki yavrusuyla bir-
likte karsinizda buluyorsunuz. Sivri disglerle dolu bir agiz
ve parcalamaya uzanmis pencelerle... Hayvanla araniz-
daki tim uzaklik, olsun olsun bir metre... O anda nasil
beceriyorsunuz, siz de bilmiyorsunuz. Kagcmiyorsunuz.
Saklanmiyorsunuz. Donup kalmiyorsunuz. Aksine, ile-
ri atiliyor; elinizdeki sopanin korlasmis ucunu Gzerinize
gelen ayinin ytzine dogru uzatiyorsunuz.

Bu hareketiniz, vahsi hayvani ummadiginiz kadar 6&f-
kelendiriyor. YUzUne uzanan atesten korkup uzaklasa-
cagi yerde, onu isirip kopartiveriyor. E, tabii kor hdlinde
bir odun bu! Degdigi yeri dagliyor. Isirdigr ates; hayvanin
agzini, dilini, damagini yakip kavuruyor. Cani yanan hay-
van tim kumsali ¢inlatan bir sesle, aci aci haykiriyor. He-
men ardindan da icinden ¢iktigi agaclarin arasina dalip
go6zden kayboluyor. Tabii iki yavrusu da pesinden...

O ana kadar cadirlarinda uyuyan arkadaslariniz, ayi-
nin bu haykingina uyaniyorlar. Yataklarindan firlayip
da disarida sizden baska kimseyi géremeyince merak
ediyorlar. “Ne oldu? Neden bagirdin 6yle?” diye soru-
yorlar. “O sopayla ne yapiyorsun kampin orta yerinde?"”

Oysa sizin yasadiginiz korkudan degil bagirmak,
konusacak hdliniz yok... Kekeleyerek, “Siz gérmediniz
mi?” diyebiliyorsunuz guglukle. “Az 6nce burada bana
saldiran dev bir ayi vardi. Elimdeki su ucu korlu sopayla
kendimi savununca, cani yandi da kacti. Hem bagiran
ben degildim ki. O ayiyd:...”

Bu so6zleriniz, arkadasglarinizin kimini gulduriyor, kimi-
ni kizdinyor. Biri, “O sopayla mi korkutup kacirdm di-
yorsun sen simdi o dev ayy1?” diyor. “Ucunda degil kor,
bir kivilcim olsun gérinmuyor. Ya o diinyanin en korkak
ayisi olmali ya da sen dlinyanin en cesur kampgisi... Yok!
Ben kararimi verdim. O, diinyanin en korkak aysst...”
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KorEﬁ Tﬁneli

Digeri, “Sen kesin kdbus gormus olmalisin.” diyerek
konusmaya katiliyor. “Kusura bakma, ama oyle pek ce-
sur biri sayilmazsin. Hani bu, kampta ilk gecemiz ya! Us-
telik arkamiz orman... Ya bu ormanda ayi varsa... Gece
kampa girip bize saldirirsa diye aklindan gecirmis olmali-
sin. Iste, bu korkun gece diistine girmis olmali. O korkuy-
la uyaninca da riyani gercek sandin sanirm..”

Otekisi, “Yani sen simdi riyanda ayr gérdiin diye mi
tatl uykumuzdan uyandinp ayaga diktin bizi?” diyor.
“Keske avaz avaz baginp herkesi uyandirmadan 6nce,
gercekten ay1 var mi diye bir baksaydin cevrene.”

Bu igneli s6zler agriniza gidiyor elbette. “Ayi geldi di-
yorum size! Nicin inanmiyorsunuz?” diyerek isyan ediyor-
sunuz hdliyle. “Iki yavrusuyla birlikteydi stelik de. Durun
bir dakika! Ayak izi... Ayak izi kalmistir mutlaka bir yer-
lerde.” Boyle diyor, cadirnizdan isildaginizi alip yeniden
disari firliyorsunuz. “Gelin!” diyorsunuz sonra da. “Ayinin
ayak izlerini goériince inanirsiniz anlattiklarima.”

Gergekten de kampin bulundugu o kumlu zeminde
ayinin izlerini hemen buluyorsunuz. Bulur bulmaz da ar-
kadaslariniza déniip, “iste, bakin! Gérdiniiz mii cana-
varin ayak izlerini?” diyorsunuz. “Umarim hala benim
kdbus gérdugumu distinmuyorsunuzdur.”

O anda saskinlk nidalar birbirini izliyor. Ardindan
herkes, “A... Gergekten ...” diyor. “Ne kadar buyuk izler
bunlar... O ayi, canavar gibi bir sey olmali... Nasil kork-
madan karsi durabildin? Cok cesurmugsun dogrusu.”

Bir tek Taskin, “Ben halad inanmiyorum senin boyle bir
ayiyi korkutup kagirabildigine.” diyor. “O izler, biz gelme-
den 6nce burada dolasan bir hayvana ait olmali... Sen-
de nerede o cesaret? Eger vahsi bir ayidan korkmayacak
kadar cesursan, burada tek basina bir hafta da kalirsin.
Sen bunu yap! Benim Land Rover’im senin...”
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Taskin’in bu soézlerine sizden 6nce diger arkadasla-
riniz karst cikiyor. “Hig olur mu 6yle sey?” diyorlar hep
bir agizdan. “Burada oyle tek basina, bir hafta kalinir
mi? Boyle bir olaydan sonra bir dakika bile durulmaz
burada. Haydi! Toplayin cadirlari. Bir an énce gidelim
buradan. Bir kamping mi olur, yoksa bir otele mi gide-
riz. Artik ne yapacagimiza yolda karar veririz.”

Fakat sizin tepkiniz digerlerinden farkl oluyor. Tas-
kin‘a, o gonul kirkhigiyla, “Sen, benim o ayyi kagirdigi-
ma gercekten inanmiyorsun degil mi? diye soruyorsunuz.
“Ben boyle bir cesaret gésteremem yani, dyle degil mi?
Bu kadar korkak mi belledin sen beni? Tamam! Kabul
ediyorum. Hepiniz gidin. Ben burada bir basima, bir haf-
ta kaliyorum. Fakat s6ztni unutma sen de! Herkesin
onunde soyledin az 6nce. Bir hafta sonra geldiginde, go-
zUnun yasina bakmam. Land Rover’ini elinden alirnm.”

“Tamam!” diyor Taskin da... “Sen burada, tek basina
bir hafta kal! iste, yine sdyliiyorum. Sana séz! Bir hafta
sonra geldigimizde seni burada, bu kumsalda bulursak,
Land Rover‘im senin. Yalniz, cep telefonunu da verecek-
sin. Bu surrecte baskalarindan yardim istememelisin.” Siz
de caresiz, cep telefonunuzu cikartip veriyorsunuz.

Arkadaslarinizin gogu bir yandan toplaniyor; bir yan-
dan da size iyi sanslar dileyip dikkatli olmanizi 6neriyor.
Taskin’sa kis kis gulup sizinle egleniyor. Onu anliyorsu-
nuz tabi. Sizin bu yaban ormani kiyisinda, birkac saat-
ten fazla barinamayacaginizi, korkup kacacaginizi dusi-
nuyor. Aslinda pek haksiz da sayilmaz. Daha simdiden,
“Acaba yanlis mi yaptim?” diye pismanlik duyuyorsunuz.
Fakat gururunuza yediremiyor, “Bekleyin! Ben de sizinle
geliyorum.” diyemiyorsunuz. Zaten birkac dakika icinde
herkes toplanmis, Land Rover'daki yerlerini almis oluyor.
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KorEﬁ Tﬁneli

Arkadaslariniz hareket edip yola koyulunca, bir sitire
arkalarindan bakiyorsunuz. Ta ki arabalarinin isiklar ta-
mamen gozden kaybolana dek... Ancak o zaman ger-
cegi tam anlamiyla kavrayabiliyorsunuz. Koca bir hafta
boyunca, bu vahsi doganin ortasinda tek basinasiniz. Ne
yapip edip bu bir haftayr gecirmek zorundasiniz. Kendi
kendinize glic vermek istercesine, “Bu geceyi atlatabilir-
sem...” diyorsunuz. “Bundan sonrasini da atlatirim.”

Oysa sabaha daha saatler var... Ustelik ormanin icin-
den gelen o vahsi ¢igliklar, sanki giderek artiyor ve yak-
lasiyor. Sonra birden o gozleri gériyorsunuz. Karanhgin
icinde parildayan, yabanil bakisli, fosforlu goézler bun-
lar... Agaglarin arasina sinmis, sinsi sinsi sizi izliyorlar.
Hic kuskunuz yok... Zayif bir aninizi yakalar yakalamaz
saldiracaklar. Urkiyor, kendinizi 8liimciil bir tuzagin ici-
ne dismus gibi hissediyorsunuz.

Siginip korunabileceginiz tek bir yer var... Siz de adim
adim gerileyerek oraya, kamp atesine dogru yaklasiyor-
sunuz. Ancak ates neredeyse sonmek tzere. Saginizda,
solunuzda, topladiklarinizdan geriye ne kaldiysa; dal,
cali ¢irpi, yaprak... Yanabilecek her seyi killenen kor-
larin Gzerine atarak atesi canlandiryorsunuz. Neticede
gece uzun... Ne atsaniz tikeniyor. Cadirdaki esyalarini-
z1, son olarak da ¢adirinizi yakiyorsunuz da geceyi saba-
ha ancak kavusturabiliyorsunuz.

Neyse ki sonunda guines doguyor. Ortalik aydinlani-
yor. Uzerinize dikili o yabanil gézler birden kayboluyor.
Ormandan gelen homurtular, ¢igliklar, ulumalar birbiri
ardinca susuyor. Cevrenizi kus civiltilanyla birlikte gelen
bir dinginlik sarip kusatiyor. iste, ancak o zaman rahat
bir soluk alabiliyorsunuz. Uzeri kiillenen kamp atesinin
kiyisindaki sicak kumlarin kenarina kivrilip gozlerinizi ka-
patiyorsunuz. Derin, deliksiz bir uykuya daliyorsunuz.
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Gorduguniz bir kdbusla uykunuzdan sicrayarak uya-
niyorsunuz. Ciktiginiz gezide, gliya kampinizi yabanil
hayvanlar basmis. Arkadaslariniz, geldikleri arabaya
dolustuklari gibi oradan uzaklasip kagmis. Siz, doga-
nin ortasinda bir basiniza kalmissiniz. Yerinizden firlayip
cevrenize saskin saskin bakiniyorsunuz.

Hemen ayaklarinizin dibinde sénmus bir kamp ate-
si duruyor. Arkadaslarinizsa gérinirde yok... Kumla-
rin Uzerindeki Land Rover’in lastik izleri, size din gece
yasadiklarinizi animsatiyor. Tum olup bitenler, bir film
seridi gibi gozlerinizin 6niinden gegmeye basliyor. O
zaman, “Yok!” diyorsunuz. “Bu, bir kdbus degil... Ben
bunlar gercekten yasadim. Ustelik éniimiizdeki bir haf-
ta boyunca, arkadaslarim gelip beni alincaya kadar bu-
rada yasamak zorundayim.”

Peki, ama bunu nasil basaracaksiniz? iste, bunu bil-
miyorsunuz. Cadirinizi ve yaninizda getirdiginiz tim es-
yalarinizi yaktiniz. Nerede barinacaksiniz? Cevrenizdeki
hayvanlardan nasil korunacaksiniz? Karninizi neyle do-
yuracaksiniz? Ustelik daha simdiden kurt gibi actkmis
bir durumdasiniz. Onceliginiz ne olmali?

Cevrenize bir kez daha, arastirict gézlerle bakiniyorsu-
nuz. O anda, goélun ortasindaki bir ada dikkatinizi geki-
yor. Fazla blytk degil, ama ylzerek ulasabileceginiz bir
uzaklikta... Belki orada, yirtici hayvanlardan uzakta, gu-
ven icinde yasayabilirsiniz. Beslenme sorununuzu ise, or-
manda daha rahat ¢ézebileceginiz kesin... Sonucta, bir
haftalik bir stre¢ bu... A¢ yasayamazsiniz. Fakat orman-
da da karsiniza cikabilecek hayvanlar sizi korkutuyor,

Giivenliginize oncelik verip o kiigiik adaya gitmeyi ve dniiniizdeki bir
haftayr orada gegirmeyi deneyecekseniz 16, sayfadan devam ediniz.

Beslenmenize incelik verip ormana girmeyi ve dniiniizdeki bir haftayr
ormanda gegirmeyi segecekseniz, 26. sayfaya geginiz.
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KorEﬁ Tﬁneli

“Guvenlik her zaman, her kosulda, her seyden 6nce
gelir sonucta.” diyorsunuz. “Tok olarak élmeyi mi, yari
ac olarak yasamayr mi secersin diye sorsalar, a¢ olarak
yasamay! derim mutlaka. Karnimi su adada da bir se-
kilde doyururum nasilsa. Fakat diin gece, su ormanin
kiyisinda 6lebilirdim. Buna benzer bir olay daha yasa-
maktansa, buldugumla yetinirim. Bir dahaki sefere, diin
geceki kadar sansh olamayabilirim. Elbette gidecegim
su kicik adada da sorunlarla karsilasabilirim. Ancak
bu sorunlar, boyle blyulk bir ormanda yasayabilecekle-
rime oranla daha az olacaktir kesinlikle.”

Bir yandan béyle dustintyor, bir yandan da kendi-
nizi goltn serin sularina birakarak yltizmeye koyuluyor-
sunuz. Amaciniz, bir an 6nce adanin tam karsinizdaki
kumsalina varmak... Ancak glcli bir akinti, sizi stirekl
olarak o kumsaldan uzaklastirip adanin sagindaki ka-
yaliklara dogru atiyor.

lyi bir yiziicti olmaniza karsin, zorlanyorsunuz. San-
ki kumsal, siz ona dogru yuzdikce ddeta sizden uzak-
lastyor. Bir trlG varamiyorsunuz. Yavas yavas iginize,
“Ya su adaya hi¢ ulasamazsam.” diye bir korku gelip
dusuyor. Bu korku icinize duslince de telaslaniyor ve o
telasla su yutuyorsunuz. Bu da sizin daha cok telaslan-
maniza neden oluyor.

Bir an, “Ne olursa olsun, devam etmeliyim.” diyorsu-
nuz. “Ada, ulasamayacagim bir uzaklikta degil!” Ama
hemen ardindan, “Adaya varacagim diye, bogulup gi-
decegim bu gidisle.” diyorsunuz. “Acaba kendimi su
akintiya mi biraksam? Nereye gotirecekse gotirsin.”

“Alantryla miicadele etmektense, onun gitiireceji yere gitmek daha iyi
olacak belki de!” diyecekseniz, yandaki sayfadan devam ediniz.

Alantinin nereye gétiirecegi belli degill En iyisi yine adaya dojru yiiz-
mek..." diyecekseniz litfen 19. sayfaya gidiniz.
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Boyle deseniz de o panik icinde adaya dogru birkac
kulac daha atiyorsunuz. Ancak kararsiz, telash kulaglar
bunlar... Bocaliyorsunuz. Iste, o bocalama sirasinda bir
kez daha su yutuyorsunuz. O zaman, “Yok... Bu boyle
olmayacak.” diyorsunuz. “Ben galiba adaya varamaya-
cagim.” O korkuyla da kendinizi akintiya birakiyorsunuz.

Simdi ¢cok daha rahatsiniz. Dalgalarla, akintiyla sa-
vasmiyor; sadece suyun Uzerinde duruyorsunuz, o ka-
dar... Akinti, tipki disiindigiintiz gibi sizi ¢ctkmak iste-
diginiz adanin sagindaki kayalklara dogru gétiriyor.
Bir sire boyle gidiyor, suyun bir labirent gibi oydugu iki
yani kayalik gecitlerde surtkleniyorsunuz. Cok gegcme-
den de kendinizi bir magaranin girisinde buluyorsunuz.

Dar, yuksek tavanli, goz alabildigine uzanip giden bir
su kanali bu aslinda... Sadece st kapal... Sularini géle
bosaltan bir yer alti irmaginin ylzyillar boyunca oya oya
olusturdugu dogal bir yapt... Siz, iste bu kanalin icinde
ilerlemeye koyuluyorsunuz. Ancak epeyce ilerleyince an-
liyorsunuz. Bu, bir kanal degil de bir labirent sanki... Su-
rekli ikiye, Uge ayriliyor. Siz de zorunlu olarak bir karar
vermek, bu kanallardan birini secmek zorunda kaliyor-
sunuz. Fakat bu segimlerinizi yeterince dusunip tasin-
madan, alelacele yapiyorsunuz. O anda icinizden nasil
geciyorsa, o yonde ilerliyorsunuz.

Ayaklarinizin altinda ipek yumusakliginda bir kum...
Bacaklarinizda kaplica sicakliginda bir su... icinde iler-
lediginiz suyun yuksekligi azaldikg¢a, sicakhgi artiyor.
Baslangicta goégstintize gelen su, cok gecmeden beli-
nize, ardindan da ayak bileklerinize iniyor. Béyle yarim
saate yakin yol aliyorsunuz. Sonunda o suyun kumlarin
arasindan fiskirarak ¢iktigi yere ulasiyorsunuz. Su; ¢iktigi
yerden, yerin egimine uyarak akip gidiyor. Oysa gecit, bu
kumdan fiskiran suyun 6tesinde da devam ediyor.
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