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TUNCEL ALTINKOPR{

Yazar, 1946 yilinda istanbul’da dogdu. Beyazit Be-
sinci Ilkokulu, italyan Ortaokulu ve Pertevniyal Lisesi’ni
bitirdi. Ardindan, girdigi istanbul Universitesi Psikoloji
Bslimi’nden mezun oldu. istanbul Universitesi'nden
Umumi Psikoloji (tezli), Tecrtubi Psikoloji, Felsefe ve
Capa Tip Fakultesi’'nden de Psikiyatri sertifikalarini aldi.

1971 yilinda “Altinképri Yayinevi“ni kurarak, kendi
eserlerini bu yayinevi biinyesinde yayimlamaya baslad:.
Bugiin cesitli konularda yayimlanmig yetmisi askin telif
eseri bulunmaktadir. Kimi dergilerde yayinlanan maka-
lelerinin yani sira psikoloji, cocuk egitimi ve gcocuk edebi-
yati alaninda cok sayida calismasi vardir.

Kurucu ortaklarindan oldugu “ilgi Yayincilik” ve
“Guglu Yayincillik” blnyesinde de Turk yayin hayati-
na hizmet eden yazar, yirmi yil “Ders Kitaplari Anonim
Sirketi”nin tasarim ve yayim mudurlGgana strdirdik-
ten sonra emekli olmustur. Yasamini hdlen Yalova'da
sirdurmekte olan yazarin psikoloji, egitim ve cocuk
edebiyati alanlarindaki eserleri Hayat Yayin Grubu ta-
rafindan yayimlanmaktadir.

Hayat Yayinlari

- Cocuk Psikolojisi

- Geng Kiz Psikolojisi

- Geng Erkek Psikolojisi

- Sahsiyet ve Karakter Analizi

- Beden ve Yuz Yapisiyla Karakter Analizi
- El Yazisiyla Karakter Analizi

- Psikolojik Testler ile Karakter Analizi



Gen¢ Hayat

Seriiven Pesinde Dizisi

- Batik Kent’e Yolculuk - Kayip Prens

- Ates Kent'ten Kagig - Buyuk Soygun

- Bizans'in Gizli Hazinesi - Cin Seddi’nin Otesinde
- Uzayin Tutsaklari - Oyun Icinde Oyun

- Hayalet Gemi - Altin Maske

- Kizil Ejder - Korku Sirki

- Yedi Beld Cetesi - Uzaydaki Digman
- Korkung Tuzak - Deniz Kurdu

- Efsaneler Gezegeni - Kéhin

- Katil Kim? - Tehlikeler Gezegeni
- Istanbul’da Tehlike - Kébus Satosu

- Piri Reis’in Hazineleri - GUnlukteki Sir

Macera Gegidi Dizisi

- Kanit Pesinde - Yasamak igin

- Ajan X - Buyuk Yarig

- Batiktaki Hazine - Tehlikeli Oyun

- Yeni Dunyalarda - Oliimden Kagis

- Sultanin Altinlari - Robotlar Cehennemi

- Tehlike Cemberi - Hazinenin Pesinde

- Gol Krali Kagirildi - Kod Adin Bukalemun
- Lanetli Miras - Calinan Tablo

- Oliimcil Takip - Tanik Tehlikede

- Altin Kent'in izinde - Miize Sokagr Cinayeti

- Uzaylilar Diinya’da

Korku Tiineli Dizisi

- Yarasalar Vadisi - Tehlikeler Evi
- Canavarlar Adasi - Yasak Gezegen
- Korkung Palyacolar - Cesaret Sinavi
Cilek Kitaplar Hayat Okul
- Hayvanlar Diinyasindan - Cevreciler Is Baginda (10 Kitap)
Masallar

- Kral Aslan Masallar Dinyasinda
- Masal Bulutu

- Kral Aslan Kara Korsan‘a Karsi
- Kral Aslan Buyuk Tufan



Her kitablnl soluk soluga
okuyacaginiz yeni bir dizi

» Yarasalar V. adisi
» Canavarlar Adasi
» Tehlikeler Evi

» Korkung Palyagolar
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KORKU TUNELINE GIRIN
CESARETINIZI TEST EDIN!
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Elindeki kitabi bugline kadar okudugun diger kitap-
lar gibi okumayacaksin!. Sayfa altlarindaki yénlendir-
meleri kullanarak ilerleyecek ve zaman zaman 6énemli
kararlar vereceksin..

Zaten okuyacaklarin, senin bu kararlarina gére degise-
cek ve gelisecek. Yapacagin her secim sonrasinda, kitabin
farkli bir sayfasina gidip yaptigin secime gore farkli bir olay
yasayacaksin. Bu ylzden maceranin sonunu da senin ka-
rarlarin belirleyecek.

Yalniz dikkat et! Yapacagin segimlerin sonucun-
da cok parlak basarilar kazanabilecegin gibi, Grkitd-
cU sonuglarla da karsilasabilirsin. Kararlarini verirken,
secimlerinin sana ytkleyecegi sorumlulugun bilincinde
olmalisin.

Umarim hep dogru secimler yapar ve mutlu sona
ulasirsin. Ancak k&t bir sonla karsilagsan bile sakin yil-
ginliga kapilma! Kazandigin deneyimle sansini yeniden
dene. Ta ki diledigin basariya ulasana dek! Unutma,
yasam bir maceradir. Basar icin savasan, sonunda
mutlaka kazanir.

Korku Tuneli, her kitabini soluk soluga okuyacagin bir
dizi... Ancak bu kitaplar senin karsi karsiya kalabilecegin
guc ve celiskili kosullarda karar verme yeteneklerini de ge-
listirecek. Ulastigin olumlu veya olumsuz sonuclar karsi-
sinda dogru tepkilerde bulunmaya yonlendirecek. Boylece
kisiligini de gelistirecek. Onemle éneririm.

Psikolog Tuncel Altinképri
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Cesaret; ancak akil, bilgi ve beceriyle

\ yonetilirse bagariya ulagabilir.
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YARASALAR VADIST |

Bir zaman tunelinden gecip binlerce yil otesine git-
mis gibisiniz. Arkadaslarinizla birlikte, tarihi bir kentte
dolasiyorsunuz. inanilmaz giizellikteki heykelleri, o hey-
kellerin ardinda yukselen, sttunlu, alinlkli saraylari, ta-
pinaklari, kitapliklari hayranlikla izliyorsunuz. Nasil olu-
yorsa bir anda kendinizi, bu mermer kentin ortasinda
yapayalniz buluyorsunuz.

Bulundugunuz cadde boyunca kosmaya basliyor-
sunuz. Fakat yoklar... Hicbiri yok... Hemen yanda-
ki caddeye sapiyorsunuz. Orada da goérGnmuyorlar.
Hava karariyor. Mize kent neredeyse kapanacak.
Telaslanyorsunuz. Iste tam da o anda, éniinde durdu-
gunuz yapinin derinliklerinden bir yarasa surtsu firliyor.
Firladigi gibi de dogruca Uzerinize yoneliyor.

Yarasalar, sizin cocukluk korkunuz. Bu ylzden, var
glclnuzle kagryorsunuz. Fakat ne zaman basinizi ce-
virip ardiniza baksaniz, yarasalar pesinizde buluyorsu-
nuz. Ustelik arayr giderek kapatiyorlar. Yardim isteye-
bileceginiz ya da siginabileceginiz bir yer ariyorsunuz.
Sadece ilerinizde, gérunimu bile icinize korku veren bir
yapi var... Bu, bir yarasa kurukafasi...
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KorEﬁ Tﬁneli

Siginabileceginiz baska bir yer yok... Caresiz oraya
yoneliyorsunuz. Bir ulasabilseniz, belki kurtulabilecek-
siniz. Fakat buna ne zamaniniz ne de guiclniz yetiyor.
Onuntizdeki o acik kapiya varmaniza sadece metreler
kala, onlarca yarasa birden Gzerinize Gstsuyor. Korkung
bir an bu... Dayanilmaz acilarla, ¢ighk cighga haykira-
rak oldugunuz yere ¢okiyorsunuz.

Terden sirl siklam bir hdalde yataginizda dogrulup
oturdugunuzda, hald o duydugunuz acilar hissedi-
yorsunuz. Saskin saskin gevrenize bakinirken, “Neyse,
sadece kdbusmus.” diyorsunuz. Fakat yasadiklarinizin
kdbus olmasi sizi rahatlatmiyor. Clinki siz, bu kdbusu
ilk kez gérmuiyorsunuz. “Bunu son gérdigiimde, an-
nemle babami trafik kazasinda yitirmistim.” diyorsunuz.
“Bakalim, bu kez ne gelecek basima?” demenize kal-
miyor. Telefonunuz caliyor.

iciniz Grpererek cep telefonunuzu alip agiyorsunuz.
Telefondaki ses, “Béyle bir haber verdigim igin tGzgu-
num.” diyor. “Ne yazik ki diin gece evinizde yangin ¢ik-
t1. itfaiyenin tim cabasina karsin, dedenizi o yangindan
kurtarmak mamkan olmadi. Sizi...”

Konusmayi daha fazla dinleyemiyor ve telefonu ka-
pattiginiz gibi bavullarinizi hazirlamaya koyuluyorsunuz.
Buldugunuz ilk ucakla da Ulkenize dogru yola cikiyor-
sunuz. Oysa ingiltere’ye daha gecen ay, tnli bir bilim
insani olma umuduyla gelmistiniz. Ancak bu durumda,
egitiminizi tamamlamaniz mimkin gérinmuyor. Anne
ve babanizin éliminden sonra ailenizin parasal duru-
mu zaten pek iyi sayilmazdi. Dedenizin kaybi ve aile
yadigén konagin yanmasi, durumunuzu daha da zor-
lastirdi. Simdi sizi glic gorevler ve zorlu gunler bekliyor.
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Ucaktan iner inmez, dogruca konaga gidiyorsunuz.
Uzerinde yarasa simgesi kazili mermer esikte durup yanan
evinizi izliyorsunuz. Goérintlu korkung... O koca konaktan
geriye neredeyse hicbir sey kalmamis. Yalnizca, tas giris
katiyla, yanip kémurlesmis tahta direklerin disinda... Sanki
biri dokunsa, hepsi birbiri Usttine devrilecek daha o anda.

icinde dogup biiyiidiigiiniiz, anilaninizin besigi eviniz,
artik yok... Size kol kanat gerip esirgeyen son insan, de-
deniz de... Her seyinizi yitirdiniz bu konakla birlikte...
Anilariniz kaldi sadece... Yarasa korkunuzun nedeni
bu anilarinizin kimi... Onlar canli, taptaze... Uzerinde
durduguz yarasa esikten iceri girip tashgr gecince, ki-
tiphane gelirdi 6ntintze. Dedenizin, gunlerinin blaytk
boélumuani gegirdigi kitiphane...

Ceviz agacindan bir masasi ve okunmaktan asinmis
kitaplarla dolu bir kitapligr vardi. Zaten son gunlerde
onu genellikle, masasinin Uzerine yaydigi sararmis bir
kagidi incelerken buluyordunuz. Geldiginizi gorir gor-
mez bu kagidi katlar ve Gzeri yarasa kabartmali tung
kutusuna kaldirirdi. Bugtine kadar higc merak etmemis-
tiniz. Fakat simdi ediyorsunuz iste! Acaba o k&gitta ne
vardi diye... Neden her iceriye girdiginizde onu telasla
kaldinp saklardi éyle?

“Tung kutu, yangindan etkilenmemistir buyudk ihti-
malle.” diyorsunuz. “O sararmis k&gt da tung kutunun
icinde olduguna gére... Kitiphaneye kadar ulasabilir-
sem, belki de bulabilirim onu su killerin icinde.” Bu du-
stince bir kez akliniza distince de, yerinizde duramiyor-
sunuz. Esigi asarak birbirinin Uzerine yaslanmis yanik
direklerin arasinda ilerlemeye koyuluyorsunuz.
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KorEﬁ Tﬁneli

Bu, dikkat ve 6zen gerektiren bir is... Direklerin hicbi-
rine degmemelisiniz. Eger iclerinden birini devirirseniz,
art arda dizili domino taslar gibi, hepsinin devrilmesi-
ne neden olabilirsiniz. Bir direk... Bir direk daha... iste!
Sonunda kuttiphanenin icindesiniz.

“Dedemin masasi tam suradaydi. Tung kutu, buyuk
olasilikla yerdeki su kal tabakasinin altinda olmali.” diye-
rek yere dogru egildiginiz anda, korktugunuz basiniza geli-
yor. Sirtiniz, yanik direklerden birine hafifce degiyor. Zaten
boyle kicuk bir kipirti bekleyen direk de, hemen yanindaki
diregin Uzerine devriliyor. O berikinin... Beriki Gtekinin...
CGok gegmeden, ayakta duran tek bir direk kalmiyor.

Ne yazik ki siz de o direklerin altinda kaliyorsunuz.
Uzerinize yigilan agirlikla, kipirdamak istiyorsunuz; ki-
pirdayamiyorsunuz. Kalkmak istiyorsunuz, kalkami-
yorsunuz. Baginp yardim istiyorsunuz, sesinizi duyura-
miyorsunuz. Son bir umutla, altinizdaki kal tabakasini
kazimaya koyuluyorsunuz. Ellerinizle, tirnaklarinizla
saatlerce ugrastyorsunuz. Boylece, kendinize striinerek
cikabileceginiz bir yol aglyorsunuz.

Iste, o arada elinize sert bir nesne degiyor. Bu, ara-
diginiz o tung kutu... Onu alip yikintilarin arasindan ¢i-
kiyorsunuz. Hava, karardi - kararacak. Geceyi gecirmek
Uzere, kardes gibi buyliduguniz bir cocukluk arkada-
sinizin evine variyorsunuz. Sonraki birkac giini onlarla
birlikte geciriyorsunuz.

Dedenize karsi son gorevlerinizi de yerine getirdikten
sonra, tun¢ kutuyu agcmak Gzere odaniza ¢ekiliyorsunuz.
Egrilip carpilan kutuyu giiclikle aciyorsunuz. icindeki
sararmis kagidi, titreyen parmaklarinizla gikartiyorsu-
nuz. Kagidin 6n yltzinde bir cizim var.
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KorEﬁ Tﬁneli

“Bir harita bu...” diyerek oninlizdeki cizimi incele-
meye koyuluyorsunuz. Ardindan da, “Fakat ben bu ha-
ritadaki yerlerin bir bolimuni taniyorum.” diyorsunuz.
“Cemenzar Cayiri, Subasi kasabasi, Kelebekler Korusu;
bizim buralar... Fakat digerleri ne garip, ne Grkitlct ad-
lar... Kabus Ormani, Hayalet Daglar, Yarasalar Vadisi,
Korku Daglari... Sanki harita degil, korku romant... Bir
de Altin Tapinak var... Belli ki bu bir hazine haritast...”

O andaq, icgudusel bir merakla, kagidi cevirip arkasi-
na bakiyorsunuz. Bu kez de, art arda siralanmis birkag
dizeyle karsilasiyorsunuz. Heyecandan kit kit atan bir
yurekle bu dizeleri okumaya koyuluyorsunuz.

Altin Tapinak’in hazineleri,

Bekliyor cesur yurekli her genci.

Asilmaz tepeleri asabileni...

Gegilmez gecitleri gegebileni...

Basari isteyen emek vermeli.

Tam korkularini yenebilmeli.

Bilgiye beceri katabilmeli.

Akliyla yonetmeli cesaretini.

Dizelerde istenenleri yapip yapamayacaginizi bilemi-
yorsunuz. Ancak yasaminiza dizen verebilmek, egitimi-
nizi tamamlayabilmek icin o hazineye ihtiyaciniz oldu-
gunu dustnuyorsunuz. Konuyu arkadasinizin ailesiyle
paylastiginizda, hic beklemediginiz bir 6neriyle karsi-
lagiyorsunuz. “Gel, ciftligin basina geg!” diyorlar size.
“Hem ciftligi yonetir, hem okursun.”

Altin Tapmak'a gitmeye karar verecekseniz, 15, sayfadan devam ediniz.

Arkadagimzin ailesinden gelen dneriyi kabul edecekseniz, liitfen 46.
sayfaya gidiniz.
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Arkadasinizin ailesine, gosterdikleri gtiven ve yakinhk
icin tesekkir ediyorsunuz. “Ben bu yolculugu, korku-
larimla yUzlesip onlarn yenmem icin bana sunulan bir
firsat olarak goériyorum.” diyorsunuz. “Altin Tapinak’a
ulasmak, o ylizden benim icin gcok énemli... Bu yolculuk
bana hayatta basarili olmanin ve amaclarima ulagsma-
nin yolunu acacak.”

Bu sozlerinizin ardindan, sirt cantaniza yolda gerek-
sinebileceginiz birkag esya koyuyor ve hemen yola ciki-
yorsunuz. Yolculunuz giizel bir havada, oldukca keyifli
baslyor. Kent yolundan ayrilip Kelebekler Korusu yoluna
sapmanizla, kendinizi doganin kucaginda buluyorsunuz.
Saginiz, solunuz ekilmis tarlalar, bahceler, otlaklar...

Oglene varmadan Kelebekler Korusu’na ulastyorsu-
nuz. Burasi, 6grenciyken okulla birlikte geziye geldiginiz
bir yer... Sansiniza; her yil bir kez yasanan, altin kele-
beklerin koruda toplanma anina denk geliyorsunuz. Bir
renk saganagi hélinde ve cevrenizde ugusan kelebekle-
rin arasinda korudan ¢ikiyorsunuz.

Gikar ¢ikmaz da, kegilerini gevreye yaymis yasli bir
cobanla karsilasiyorsunuz. Adamcagiz, sirtini bir agaca
yaslamis; kuru ekmek ve sttten olusan yemegini yiyor.
Onu gorince, siz de aciktiginizin farkina variyorsunuz.
Cobanla selamlasip yanina oturuyor, cantanizda yiye-
cek olarak ne varsa, cikartip onunla paylasiyorsunuz.

Yemegin ardindan, yaslh ¢obanla vedalasip yanin-
dan ayrlmaya kalkiyorsunuz. iste o anda coban, bir-
den ayaga firliyor. Oniintizi kesip kolunuzdan kavriyor.
“Sen nereye gittiginin farkinda misin cocuk? diyerek sizi
durduruyor. “O yol, cikmaz yol?”
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KorEﬁ Tﬁneli

Yash cobanin bu beklenmedik tepkisi sizi sasirti-
yor. Adam sonucta, sizi ne taniyor ne de nereye gi-
deceginizi biliyor. Dogal olarak, “Beni neden engelli-
yorsun dede?” diye soruyorsunuz hdliyle. “Beni boyle
durdurmanin sebebi ne?”

Yasl adam, gozleri bugulu, “Nereye gittigin de, ne
amacla gittigin de, yoneldigin yoldan belli cocuk...” diyor.
“Su sagl, sakal baska bir yerde agartmadim ben. Heniiz
zaman varken, gel sen vazgeg bu isten. O senin gidecegin
yoldan, geri dénen olmuyor. Altin Tapinak sevdasiyla bu
yola sapan gengler bir bir yitip kayboluyor. O tapinak, bir
soylence... Oraya sadece, bir gencin gidip geri dondugu
anlatilip duruluyor. Tabii o da gergekse...

“Tamam dede!” diyorsunuz yaslt adamin elini iki elini-
zin arasina alip 6perek. “Benim iyiligim icin soyllyorsun.
Bunu biliyorum. Fakat o anlatilanlarin hepsi gergek...
GUnkli onu basaran benim biyuk dedem. O yapabilmis
madem; ben de yaparim elbet.”

Yash coban, sizi yolunuzdan dénduremeyecegini so-
nunda anliyor. Israr etmekten vazgecip elini arkasindaki
agaca uzatiyor. Burada duran yarasa basli bir asayr alip
size uzatirken, “Al bunu.” diyor. “Onu, oglumun cansiz
bedeniyle birlikte Kara Dere’de buldular. Belki sana yarari
olur. Bir de, Kanli Kayalar Gegidi'nden gidecegine, ister-
sen sansini Cadilar Gegidi'nde dene! Hig degilse, bugine
dek denenmemis bir yoldur o0.”

Yolunuzu degistirmeyip Kanl Kayalar Gegidi'ni izleyecekseniz, 17.
sayfadan devam ediniz.

Yagh ¢obanin Gnerisine uyup sansimzi  Cadilar GBegidi'nde
deneyecekseniz, 47. sayfaya gidiniz.
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Yash cobanin 6nerisini, evladini yitirmis bir babanin
kaygilar olarak gorip onu anliyorsunuz. Ancak buyuk
dedenizin izledigi yol olan “Kanli Kayalar Gegidi’ni kul-
lanmaya karar veriyorsunuz. Kelebekler Korusu’ndan
ayrildiktan sonra yol birden diklesip sarplasiyor. Siz de
yaklasik ¢ saat boyunca strrekli tirmaniyorsunuz.

Vardiginiz ilk tepenin dorugunda biraz durup soluk-
laniyorsunuz. Cevrenize bakinirken, ufka dogru uzanip
giden o kan rengi kayalar fark ediyorsunuz. Bunlar tip-
ki bir yol gibi, siradaglarin arasindan diimduz gecerek
Kara Dere’ye kadar ulasiyorlar. Ancak renkleriyle insani
arkattyorlar. “Fakat gergekten...” diyorsunuz saskinlik-
la. “Birileri kan dékmus sanki bu kayalara.”

Hem kayalarin renginden, hem de gecidin kotl
undnden kuskuya kapiliyorsunuz. “En iyisi, ben bir de
yakindan bakayim sunlara.” diyerek tastan tasa atlaya
atlaya yanlarina variyorsunuz. Bunlar; Gzerleri diz, ye-
mek masasi buyukligiunde kayalar... Yan yana iki sira
hdlinde, pes pese uzanip gidiyorlar.

Asanizin ucuyla dokunup yokluyorsunuz. Bunlar
bildiginiz, dogal kayalar... Ancak aralarinda, bir bu-
cuk metre derinliginde yariklar var... O yariklarin igin-
de de, kan renginde yapis yapis camurlar... icinizdeki
kuskulari giderebilmis degilsiniz. Ancak gecidi kul-
lanmayip 6nlintzde siralanan daglar asarken de so-
runlar yasayabilirsiniz.

Kanli Kayalar Gegidi'ni kullanacaksaniz, 18. sayfadan devam ediniz.

Hayalet Daglarim kendi gabamzla agmayi deneyecekseniz, liitfen
80. sayfaya gidiniz.
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