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TUNCEL ALTINKOPR(

Yazar, 1946 yilinda istanbul’da dogdu. Beyazit Be-
sinci ilkokulu, italyan Ortaokulu ve Pertevniyal Lisesi’ni
bitirdi. Ardindan, girdigi Istanbul Universitesi Psikoloji
Bslimii‘nden mezun oldu. istanbul Universitesi'nden
Umumi Psikoloji (tezli), Tecribi Psikoloji, Felsefe ve
Capa Tip Fakultesi’nden de Psikiyatri sertifikalarini aldi.

1971 yilinda “Altinképra Yayinevi“ni kurarak, kendi
eserlerini bu yayinevi biinyesinde yayimlamaya basladi.
Bugiin cesitli konularda yayimlanmis sekseni askin telif
eseri bulunmaktadir. Kimi dergilerde yayinlanan maka-
lelerinin yani sira psikoloji, cocuk egitimi ve cocuk ede-
biyati alaninda cok sayida calismasi vardir.

Kurucu ortaklarindan oldugu “ilgi Yayincilik” ve
“Guclt Yayincilik” binyesinde de Turk yayin hayatina
hizmet eden yazar, yirmi yil “Ders Kitaplari Anonim Sir-
keti“nin tasarim ve yayim muadurlGguna strdirdikten
sonra emekli olmustur. Yasamini hélen Yalova'da sur-
durmekte olan yazarin psikoloji, egitim ve gocuk ede-
biyati alanlarindaki eserleri Hayat Yayin Grubu tarafin-
dan yayimlanmaktadir.

Hayat Yayinlar

- Cocuk Psikolojisi

- Geng Kiz Psikolojisi

- Geng Erkek Psikolojisi

- Sahsiyet ve Karakter Analizi

- Beden ve Yuz Yapisiyla Karakter Analizi
- El Yazisiyla Karakter Analizi

- Psikolojik Testler ile Karakter Analizi
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KORKU TUNELINE GIRIN
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Elindeki kitabr bugline kadar okudugun diger ki-
taplar gibi okumayacaksin!. Sayfa altlarindaki yon-
lendirmeleri kullanarak ilerleyecek ve zaman zaman
6nemli kararlar vereceksin..

Zaten okuyacaklarin, senin bu kararlarina goére
degisecek ve gelisecek. Yapacagin her secim son-
rasinda, kitabin farkl bir sayfasina gidip yaptigin
secime gore farkl bir olay yasayacaksin. Bu ylizden
maceranin sonunu da senin kararlarin belirleyecek.

Yalniz dikkat et! Yapacagin secimlerin sonucunda
cok parlak basarilar kazanabilecegin gibi, Grkiticl
sonuclarla da karsilasabilirsin. Kararlarini verirken,
secimlerinin sana yuUkleyecegi sorumlulugun bilin-
cinde olmalisin.

Umarim hep dogru secimler yapar ve mutlu sona
ulasirsin. Ancak kéta bir sonla karsilagsan bile sakin
yilginliga kapilma! Kazandigin deneyimle sansini ye-
niden dene. Ta ki diledigin basariya ulasana dek!
Unutma, yasam bir maceradir. Basar icin savasan,
sonunda mutlaka kazanir.

Korku Tuneli, her kitabini soluk soluga okuya-
cagin bir dizi... Ancak bu kitaplar, karsi karsiya ka-
labilecegin gug ve celiskili kosullarda karar verme
yeteneklerini de gelistirecek. Ulastigin olumlu veya
olumsuz sonuclar karsisinda dogru tepkilerde bulun-
maya yonlendirecek. Boylece kisiligini de gelistire-
cek. Onemle éneririm.

Psikolog Tuncel Altinképri
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Cesaret korkmamak degildir.
Korkular yenmeyi bilmektir.
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Korku Evi. J.

Bu, sizin de Gizem’in de ilk yanisiydi. Kapadokya
Okullar Arasi Dag Bisikleti Maratonu... Yiz altmis kilo-
metrelik zorlu bir parkur... Sabahin erken saatlerinde,
kent merkezinde baglamigti yanis. Onlarca bisikletliyle,
yansin baslangi¢ noktasindan, toplu hdlde yola ¢ikmig-
tiniz. Fakat siz biraz fazla hizliydiniz. Bir stiredir ana gru-
bu ardinizda birakmis, bir basiniza yol almaktaydiniz.

Ormanlik vadilerden gegmis; dereler, caylar agmis,
tozlu-toprakli kegi yollarini ardinizda birakmigtiniz. Su
anda da bir yani ugurum, bir yani kayalik-taslk bir yo-
kusu tirmanmaktaydiniz. En ufak bir hatanizda bile,
kendinizi ugurumun dibinde bulacaktiniz.

Elinizdeki haritaya gore bitis noktasi, tirmandiginiz
bu yokusun ardinda olmaliydi. Sampiyonluga ulas-
maniza ¢ok az kalmisti. Yokugun tepesinden kendinizi
asagtya biraktiniz mi, sampiyonluk kupasi avuglarinizda
sayilirdi. Kupayi Gizem’le birlikte alacak ve onu alkiglar
arasinda havaya kaldiracaktiniz.

Bu hayallerle pedal basip tepenin doruguna vardi-
ginizda, durup saskin saskin etrafiniza bakiyorsunuz.
“Fakat tas ve kayadan baska bir sey yok ki burada...”
diyorsunuz Gizem’e déniip. “Sanki ylzyillardir hi¢ insan
ayadl basmamis buraya. Biraktim bitis noktasini, bir
yerlesim yeri bile yok ortada... Sadece kuru kafa seklin-
deki su garip tas bina... Biz, yolu sasirdik galiba.”
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“Korku Tunli |

Gizem de soluk soluga yaniniza varip gevresine
bakindiktan sonra, “Ben sana daha o zaman dedim
ama...” diye soyleniyor. “Ormandan ¢iktiktan sonraki
sapakta saga degil, sola sapacaktik. Ondan sonrakinde
de sada... Haritayr yanlis uyguladik. Kegke gruptan hig
kopmasaydik. O zaman béyle kaybolmazdik.”

Kiza, “Haklisin Gizem!” diyorsunuz. “Bir sitire daha
grupla birlikte gitseydik keske. Yarigin bitis noktasi g6-
riiniince onlari yine geger; yolumuzu yitirmezdik boyle.
Fakat oldu bir kere iste. Telefonlarimiz da gekmedigine
gore, simdi 6nemli olan bundan sonra ne yapacagimiz.

Geri ddnmemiz olanaksiz. Guines batti batacak ne-
redeyse. Gokylziindeki su kizil aydinlik da yitince, ka-
ranlik ¢cékecek iyice. Yola bu kosullarda devam etmek-
tense, kendimize geceyi gecirebilecegimiz guvenli bir
yer bulalim bence.” Cevrenize bir kez daha goz attiktan
sonra, “Geceyi su ilerideki tag evde gecirmeye ne der-
sin?” diye soruyorsunuz Gizem’e. “Gilin aganr agarmaz
kalkar, yolumuza devam ederiz yine.”

Kiz, bisikletinin Gzerinde dikilip gosterdiginiz tas evi
dikkatle inceliyor 6nce. Ardindan da “Birr... O kuru ka-
fanin icinde mi?” diye soruyor abartili bir titreme sesiyle.
“Geceyi o evde gecirecek olursam, korkudan Slirum
herhalde. En iyisi, yola devam etmek bence”

Yolun yanindaki ugurumlan goéstererek, “Bu karan-
likta, béyle bir yolda ilerlemeye kalkmak, intihar olur
bence.” diye yanit veriyorsunuz ona siz de. Kendini su
ucurumlardan birinin dibinde bulmak istemezsin herhal-
de. Gel inat etme! En azindan gidip bir bakalim su eve.”

Geceyi tag evde gegirmek igin Gizem'i ikna etmeye caligacaksaniz,
yandaki sayfadan devam ediniz.

Gizem'in kararina uyacaksamz, 35. sayfaya gidiniz.
10
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Ne yapip ediyor, sonunda Gizem'i tag evin yanina go-
turmeyi basariyorsunuz. Gétirmesine gotiriyorsunuz,
ama onu igeriye sokmaniz kolay olmuyor. Kiz, 6nce evi
disandan inceliyor. Evin siki sikiya kapali bir tahta kapisi
bulunuyor. Buna karsin penceresi ve balkonlan agik...
Ne cami ne gergevesi var... Hani, “Cesaretin varsa, bu-
yur gel! igeri gir!” der gibi. Birileri bu evi; yabancilan
korkutup igeri girmelerini engellemek igin 6zellikle kuru
kafa gériinimiinde yapmis belli ki.

Evi, disariya agik kisimlarindan olanca dikkatinizle in-
celeyip dinlemenize karsin ne bir ses duyabiliyor ne de
bir sey gorebiliyorsunuz. Tek algilayabildiginiz, Grkita-
cu bir karanlik ve sessizlik... Gizem tim israrlariniza kar-
sin, “Iceride bagimiza ne gelecegini kim bilebilir? Ben
bu korkung eve girmem.” deyip diretiyor hdla.

Gunesin cekilmesiyle birlikte hava kararip soguyor
bir anda. Belki mehtap c¢ikar diye bekliyorsunuz, ama
hava kapali... Gékyuzinde tek bir yildiz bile gérinma-
yor. Esen sert rlizgdr, sizi iliklerinize kadar titretiyor. Bu
yetmezmis gibi bir de tipi hdlinde kar yagmaya basla-
maz mi? Daha ekim ayindasiniz, ama sonugta dagin
zirvesi burasi... Geceyi agikta gegirmeye kalkacak olur-
saniz, donacaksiniz. Ne kadar korksaniz da hayatta ka-
labilmek igin bu tas eve siginmak zorundasiniz.

Cesaretinizi topluyor ve ana kapiyi agmayi deniyor-
sunuz. Beklentinizin aksine, kapi kilitli degil... Daha do-
kunmanizla, Grkataci bir gicirtiyla ardina kadar agiliyor.
Aciliyor acilmasina, ama o karanlikta bir adim éniiniizi
bile gormeniz mimkin olmuyor. Cep telefonlarinizin
sarjlan tikendigi icin, fenerlerinden de yararlanamiyor-
sunuz. Iste, biitin bu olumsuz kosullar birlesince, kapi-
nin agzinda takilip kaliyorsunuz.

1

KokuBvi



—

“Korku Tuneli

Oysa, hava giderek soguyor. O kosullarda biraz daha
kalirsaniz, donacaksiniz. Bunu biliyorsunuz, ama yine de
igeriye giremiyorsunuz. Sizi engelleyen yalniz karanlik de-
gil elbette! Bu gizemli evde, sizi neyin bekledigini bileme-
mek var bir de... Ceneleriniz soguktan birbirine vuruyor.
Fakat evin icindeki karanlik cesaretinizi kirryor. Bir tirli o
adimi atip iceriye giremiyorsunuz.

Siz boyle kararsizliklar icinde bocalarken Gizem, kapi-
nin yanindaki pencere boglugunda duran mumu ve kibrit
kutusunu fark ediyor. Kim bilir kim, ne zaman birakmig?
Bir seving cighgiyla kibriti ve mumu alip yaniniza geliyor.
Kutuda sadece bes kibrit bulunuyor. Kiz, mumu size ve-
riyor. Ardindan da titreyen elleriyle kibrit kutusundan ¢i-
karttigi kibritlerden birini cakiyor. Nemden olsa gerek, ilk
kibrit tutusmuyor. Ikinci, Ggtincu kibrit de... Kiz, ancak
dordiincu kibritle elinizdeki mumu yakmayr basanyor.

Rizgdrnin mumu séndurmesini elinizle engelleyerek
onu agik kapidan igeriye tutuyorsunuz. Oniiniizde iki tag
basamak var... Gizem’e seslenip onu da yaniniza ¢agi-
riyorsunuz. Fakat kizin adimini iceriye atmasiyla, bir ki-
yamettir kopuyor. Saginizdan solunuzdan gegip disariya
firlayan yuzlerce yarasanin kanat sesi, Gizem’in giglkla-
rina kangtyor. Kiz ciglik cighiga yeniden disariya kagiyor.

Sonunda ortalik sakinlegiyor. Siz de Gizem'’le birlikte
iceri girip evi dolagmaya koyuluyorsunuz. Bu kat, riizgé-
rin, bir yanindan girip diger yanindan ¢iktigi tek bir oda...
Yine de disandan sicak... Elinizdeki mumu cevrenizde
dolastinnca, 6nce Ust kata gikan tag basamaklar iligiyor
gozunlze. Ardindan da asagiya inen basamaklar... An-
lagilan bu Grkdtucl evin, bir de alt kati var...”

Alt kata inecekseniz, 13, sayfadan devam ediniz.
Ust kata gikacaksamz. 36, sayfadan...
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Sizin aklinizda Ust kata ¢ikmak var aslinda; ama Gi-
zem, “Ben donacadim burada.” diyor soguktan titreyen
sesiyle. “Burasi boyle esiyorsa, yukarisi kim bilir nasil-
dir? En iyisi alt kata inelim biz. Kesin daha sicaktir.”

Siz de onun tercihine uyuyor ve elinizdeki mumun
isiginda, alt kata inen basamaklara yéneliyorsunuz. An-
cak bir kiginin inebilecedi geniglikte, dar ve yuksek ba-
samaklar bunlar... Siz 6nde, Gizem pesinizde, art arda
inmeye koyuluyorsunuz mum isiginin esliginde. Asagiya
varip da elinizdeki mumu ¢evrenize tutunca, uzun bir
saskinlik 1sligi galmaktan kendinizi alamiyorsunuz.

Su andaq, Ustlintizdeki evin kapladigi alandan cok
daha genis bir yer alti magarasinda bulunuyorsunuz.
Fakat dogal bir magara degil bu... insan eliyle yapildigs
belli... Diz duvarli, diiz tavanli, diz tabanli birkag odali
biiyiik bir daire gibi... Ustelik bu dairenin sonunda, asa-
diya inen bir de tag merdiven var...

Hemen o tas merdivenin basina segirtiyorsunuz. Eli-
nizdeki mumu, merdivenin basamaklarina tutarken,
“Garip sey...” diyorsunuz merakla. “Daha kag kat var
acaba bu evin altinda?” Siz tam elinizdeki mumla, ilk
basamagi inecekken Gizem, “Suraya baksana!” diye
sesleniyor size eliyle gostererek. “Suraya... Az 6nce in-
digimiz merdivenin yanindaki oyuga... Bu korkung evin
bizden baska ziyaretgileri de olmus galiba. Baksana! Bir
uyku tulumuyla bir sirt cantasi var burada.”

Gizem'in bu sozleri lizerine geri doniip kizin gosterdigi
oyuga bakiyorsunuz. Bir insanin yatabilecegi biyiikliikte
bir oyuk bu... Uzerinde de bir sirt cantasi ve uyku tulu-
mu... “Bu uyku tulumunun ve ¢antanin sahibi...” diyor-
sunuz. “Her ne olduysaq, gittigi yerden geri donememis
belli ki. Yoksa hangi gezgin, sirt cantasini ve uyku tulu-
munu ardinda birakir; Gyle degil mi?”
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Bu sozleri soylerken, ¢antanin basina ¢ékiiyor; fer-
muarni aglp icindekileri disan gikartiyorsunuz. Go6z-
lerden birinden, birkag giyim esyasi ve bir kitap ¢ikiyor
yalnizca... Digerindense katlanir tipte kazma, kirek ve
kama... Ondeki kiiciik gézdense, birkac paket biskivi
ve ¢ikolata... Siz cantadaki esyalan gikartip bir bir yere
dizerken; Gizem, cikarttiginiz kitabi alip incelemeye ko-
yuluyor. Bu, Kapadokya’ya gelen gezginler icin hazir-
lanmig italyanca bir gezi rehberi... Kitabin ilk sayfasinin
Ust késesinde bir de ad var: Carlo Rossi...

Kiz, kitabin ilk sayfasindaki adi size gostererek, “Bu
korkung evin bizden énceki konugu kimmis, anlasildi.”
diyor. “Carlo Rossi adinda bir italyan gezgini...” Benim
asil merak ettigimse, onun bu eve ne amagla girdigi...
Sonugta bu ev 6yle sapa bir yerde ve o kadar urkiticu
ki buraya ancak 6nemli bir amaci olan gelir ya da bizim
gibi yolunu yitiren biri...

Mesela biz; yolumuzu kaybedip su tipiye yakalanma-
saydik ne buraya gelir ne de bu eve girerdik, éyle degil
mi? Eger bu adam bizim gibi yolunu yitiren biri degilse,
dag basindaki bu korkung gériinimli eve girmesinin
énemli bir nedeni olmali... iste, acaba bu neden ne?”

Gizem bir yandan sizinle konusarak boéyle akil yGri-
thyor bir yandan da bulyuk bir merakla elindeki kitabi
inceliyor. Tam da o arada, kargtirdigi kitabin sayfalari
arasindan bir deri pargasi kayip ayaklarinin arasina du-
stiyor. Kiz da hemen egilip onu yerden 6zenle kaldiriyor.

Bu, icinde bulundugu kitabin blytkluginde, yipran-
mig, asinmig ve kenarlari yirtilmig bir deri... Bu hdliyle
ylzlerce yil 6ncesine ait oldugu daha ilk bakista anlagi-
liyor tabi. Ancak tzerindeki labirenti animsatan sekiller
hdala cok agik ve belirgin olarak secilebiliyor.

14
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“Korku Tuneli

Gizem o sekillere, elinizdeki mumun igigina yaklasti-
rarak bir de yakindan bakiyor. Ardindan, “Bunun, Ka-
padokya’daki bir yer alti kentinin plani oldugu besbelli.”
diyor. “Buyuk olasilikla da bulundugumuz yere ait tabi...
Yoksa niye su adamin ¢antasindaki kitaptan ¢iksin, éyle
degil mi? Dikkat edersen derinin Gzerindeki su yapi da
sigindigimiz kuru kafa evin bire bir benzeri...”

Siz de egiliyor ve kizin elindeki deri pargasini ince-
lemeye koyuluyorsunuz. Bir siire inceledikten sonra da
“Galiba haklisin Gizem!” diyorsunuz. “O zaman biz bu
durumda, bir yer alti kentinde bulunuyoruz su anda. Bu
deri parcasindaki ¢izimin dogru oldugunu varsayarsak
da en az yedi kat daha var altimizda...

Ardindan da haritadaki bir sézciglu parmaginizia
gosterip, “Su yaziyt gériyor musun?” diye soruyorsu-
nuz ona. Tepedeki evin yanindaki INTROITUS sézcii-
guinu... Latince “GIRIS” demek oluyor bu. Biz de zaten
bu yer alti kentine oradan girmedik mi?

Bak! Haritanin en altinda bir yazi daha var... Sura-
da... Sag altta... “THESAURUS” yaziyor burada da. Bu
sézcik de “HAZINE” anlamina geliyor. Ustelik ayni ya-
zidan sol altta bir tane daha var... Demek ki haritaya
gore burada, bir degil, iki hazine bulunuyor.

Gizem elindeki deri pargasini havada sallayarak, “Ya-
sadik desene!” diyor neseyle. “Zengin olduk. Zengin...
Ben simdi bir degil, iki hazine birden bulmus oluyorum
oyle degil mi? Binlerce yillik hazineler olmali bunlar tabi.
Bu, onlan daha da degerli kiliyor elbette. Kapadokya’da-
ki tim yer alti kentlerini, bolgeye egemen olan Hititler
kullanmig 6nce. Onlardan sonra Frigler ve Romalilar...
Haritadaki yazilar Latince olduguna gore, hazineler de
Roma imparatorlugu dénemine aittir herhalde.
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EVi

BU KIiTABIN KAHRAMANI SiZSiNiz!

Katildiginiz dag bisikleti yarismasinda yolunuzu yitiriyorsunuz.
Issiz bir dag basinda trkattict bir ev ¢ikiyor
karsiniza. Dondurucu bir ayaz var... Ustiine tstlik bir
de kar bagliyor. Bu eve siginmak zorunda kaliyorsunuz.
Maceranin bundan sonrasi sizin secimlerinize kaliyor.
Secim yerlerinde dogru ve cesur kararlar verirseniz,
essiz bir macera yasar, diinyanin en Unli ve en zengin
insanlarindan biri olabilirsiniz. Ancak evin derinliklerindeki
dehlizlerde yok da olabilirsiniz.

Yanlis bir karar verip istemediginiz bir sonla karsilastiginizda,
kararinizi degistirebilir ve yolunuza diger
secenekten devam edebilirsiniz. Giigliklerden yilmayan
cesur bir savasci olarak basariya ulagsana dek...

Bu macerada 13 farkl son var... Bunlardan yalniz
biri sizi amaciniza ulastiracak.

KORKU TUNELINE GIRIN!
CESARETINIZi TEST EDIN!

Hayat Yayin Grubu
www.hayatyayinlari.com
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